
SMALLTALK

Ein Geschenk 
für mich
Geschenke interessieren mich 
immer weniger. Das hängt ver-
mutlich damit zusammen, dass 
mich die digitale Welt immer we-
niger interessiert  – die analoge 
hingegen immer mehr, vor allem 
Fotoapparate. In meinem frühe-
ren Leben in Russland gabs so-
gar einen Laden, wo ich mir je-
weils selbst ein Geschenk besor-
gen konnte – ein Geschäft voller 
sowjetischer Fototechnik. In der 
«Fotokomissionka» am Newski 
Prospekt ging einem das Auge 
über: Die gesamte Kamerawelt 
von Zorki, Fed, Kiev, Lomo, Iskra 
stand dort in Reih und Glied mit 
ihren gleissenden Jupiter-Linsen 
in der Auslage.

Nett war nicht nur die grosse 
Auswahl, sondern auch die Bedie-
nung. Hier durfte man sich 
schamlos durch das ganze Sorti-
ment fragen und am Ende doch 
nichts kaufen. Hier in der Schweiz 
gibts zwar noch kleine «Analog-
ecken» in den raren Fotogeschäf-
ten, doch das meiste wird doch 
im Internet verkauft – ein etwas 
liebloser Ort für die Geschenksu-
che. Hinzu kommt, dass mich das 
Internet mit seiner schier gren-
zenlosen Auswahl zu einer eben-
so grenzenlosen Suche nach ei-
nem immer noch interessante-
ren Angebot verleitet.

Dieses Jahr geriet mir gerade 
rechtzeitig zu Weihnachten ein 
seltenes Jupiter-12-Weitwinkel-
objektiv in den Blick, und ich war 
drauf und dran, es zu bestellen. 
Da gab doch von einem Tag auf 
den anderen mein bejahrtes Te-
lefon den Geist auf, und es war 
klar, was ich mir schenkte: Ein 
neues Smartphone natürlich – so 
was Langweiliges!

*
Eugen von Arb ist ein professio-
neller Zigeuner. In seinem Le-
ben ist er mehr als 15 Mal um-
gezogen und ist noch nicht dazu-
gekommen, all seine Bananen-
schachteln wieder einzusam-
meln.

Sudoku

Ziel eines Sudoku-Rätsels ist es, alle 81 Felder so zu füllen, dass 
in jedem Block, in jeder Spalte und in jeder Zeile die Ziffern von 1 
bis 9 nur einmal vorkommen. Viel Spass.�
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Auflösung Sudoku

«Ziel ist, dass niemand beim 
Spiel ausgeschlossen wird»

Emiliane Schreurs und ihr 
Team hat im Rahmen des 
YES Company Programms 
das Miniunternehmen 
ConnAction gegründet. 
Sie gibt Auskunft darüber.

ANGELA SUTER

Was ist das YES Company Pro-
gramm?
In diesem Programm können Schü-
ler von 16 bis 20 Jahren ein Mini-
unternehmen gründen, führen und 
während eines Schuljahres erle-
ben, was es heisst, Unternehmer 
zu sein. Das Programm wird an der 
Stiftsschule als Kursfach angebo-
ten. Das Unternehmen wird nach 
dem Jahr aber nicht einfach auf-
gelöst, wir dürfen selber entschei-
den, wie wir weitermachen.

Wie werden die Teams gebildet?
Bei der Teambildung hatten wir 
freie Hand. Wir sind ein sechs-
köpfiges Team, Mädchen im Al-
ter von 16 bis 18 Jahren, alles 
5.-Klässlerinnen. Wichtig war 
uns, dass wir eine Idee hatten, 
für die alle ihr Herzblut geben 
und dass alle hinter dieser Idee 
stehen.

Welche Firma haben Sie ge-
gründet? Stellen Sie etwas her?
Unsere Firma heisst ConnAction. 
Das ist ein Wortspiel bestehend 
aus «to connect», also verbin-
den, und Action, also Aktion. Die-
ser Name ist Programm. Wir ver-
folgen das Ziel, inklusive und lehr-
reiche Erlebnisse zu schaffen, die 
Kinder zusammenbringen und ge-
genseitiges Verständnis fördern. 
Wir entwickeln ein einzigartiges 
Lern-Brettspiel, das auch für Kin-
der mit Seh- oder Hörbeeinträch-
tigungen konzipiert ist. Das Bud-
get für Braillekarten fehlt noch. 
Es gibt auch einen Action-Teil. 
Das Spiel wird nicht langweilig, 
weil es auch Aktionskarten gibt. 
Dort gibt es verschiedene «Mini-
Spiele», zum Beispiel Pantomime, 
Wer bin ich und so weiter …

Ist das Spiel schon produziert?
Ja. Uns war es wichtig, in der 
Schweiz zu produzieren. Umso 
grösser war die Herausforde-
rung, einen fairen Preis für die 

Produktion zu finden.  Nach lan-
ger Suche sind wir auf Humani-
tas in Horgen gestossen, eine 
Werkstatt, die mit beeinträchtig-
ten Menschen zusammenarbei-
tet und diese in die Arbeit mit-
einbezieht. Dadurch werden die-
se Menschen gefördert und jeder 
bekommt eine Aufgabe, wo er sei-
ne Stärken einsetzten kann.  Dort 
wird unser Spiel jetzt produziert.

Wie kamen Sie auf diese aus-
sergewöhnliche Idee?
Ich bin taub geboren und habe 
Cochlea Implantate. Als Kind 
ging ich in einen inklusiven Mon-
tessori-Kindergarten, in dem so-

wohl Kinder mit als auch ohne 
Beeinträchtigung waren. Eine 
Sache hat mich immer gestört. 
Ich hatte eine blinde Freundin. 
Mit ihr konnte ich nie so spielen, 
wie mit anderen Kindern. Denn 
es gab keine Spiele, die so kon-
zipiert waren, dass sowohl blin-
de Kinder als auch Kinder ohne 
Sehbeeinträchtigung zusam-
men spielen konnten. Das YES-
Programm gab unserem Team 
die Chance, dieses Problem für 
die zukünftigen Generationen 
zu lösen oder zumindest zu ver-
bessern. Ziel ist es, dass nie-
mand beim Spiel ausgeschlos-
sen wird.

Wer unterstützt Sie bei der Ent-
wicklung Ihrer Firma?
In der Firmengründung unter-
stützte uns unser Kursfachlei-
ter Herr Locher. Jeweils freitag-
mittags besprechen wir Dinge 
für die Unternehmen. Unser Un-
ternehmen wird von allen un-
terstützt, die das Spiel kaufen 
oder Partizipationsscheine kau-
fen. Unsere Schule und Lehrer 
haben uns finanziell unterstützt, 
aber auch Externe, die etwas Gu-
tes tun wollen. Wir sind weiter-
hin auf finanzielle Unterstützung 
angewiesen. Kaufen kann man 
das Spiel unter connactionga-
mes.lovable.app.

Es wurden weitere Firmen an der 
Stiftsschule gegründet. Welche?
Ich kenne einerseits LockIn, die 
eine Box für das Handy macht, 
um Ablenkung zu minimieren. 
Letztes Jahr gab es noch Ne-
cessity+, dieses Unternehmen 
stellt fair produzierte Neces-
saires her.

Wie ist der Austausch zwischen 
den verschiedenen Projekten?
Wir unterstützen uns gegensei-
tig. Zwar sind wir im gleichen 
Wettbewerb, doch wir haben alle 
ganz unterschiedliche Ziele und 
verschiedene Produkte, die alle, 
wie ich finde, sehr sinnvoll sind.

Emiliane Schreurs
Jahrgang:	2009

Wohnort:	 Einsiedeln

Beruf:	 Schülerin

Hobbys: 	 Fussball, Skifahren 
	 Geige spielen
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20 Franken  
zu gewinnen!

Instrumentenvorstellung im Jahre 1997 mit Felix Ochsner. Wie viele Kinder und Erwachsene be-
suchen aktuell den Klarinettenunterricht? Wenn Sie es wissen, wählen Sie heute Dienstag zwi-
schen 13.30 und 15 Uhr die Nummer 055/418’95’55 oder schreiben Sie uns die Antwort mit 
Ihrer Adresse bis heute 24 Uhr per E-Mail an redaktion@einsiedleranzeiger.ch oder nehmen Sie 
mit Hilfe des QR-Codes online teil (bis heute, 24 Uhr).� Foto: Franz Kälin senior, Archiv EA
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Scheiweiler Garagen AG

www.scheiweiler.ch

Garage Neumühle Kreuzgarage
Allenwindenstr. 10 Allmeindstr. 15
8832 Wollerau 8840 Einsiedeln

Tel. 044 787 44 00 Tel. 055 412 80 53

Offizielle Toyota und Suzuki Vertretung
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Offizielle Suzuki Vertretung

Puzzle 1 (Medium, difficulty rating 0.50)

326714895
879532164
145698237
763851942
592476318
418329576
987243651
651987423
234165789

Puzzle 2 (Medium, difficulty rating 0.51)

624138579
985627314
371594268
738452691
146973852
259861437
417385926
592746183
863219745

Puzzle 3 (Medium, difficulty rating 0.59)

186457239
245913768
973682514
654879321
812534697
739126845
397248156
568391472
421765983

Puzzle 4 (Medium, difficulty rating 0.51)

254897631
367241985
819365742
748136259
621589473
593724168
482613597
935472816
176958324

Puzzle 5 (Medium, difficulty rating 0.52)

659871342
317542968
842963157
983657214
264138795
571429683
798214536
436795821
125386479

Puzzle 6 (Medium, difficulty rating 0.47)

427958136
683147529
159236487
865713942
974862315
312594768
248375691
596481273
731629854

Puzzle 7 (Medium, difficulty rating 0.56)

387546129
429871356
516293847
794328615
231657498
865419273
148735962
672984531
953162784

Puzzle 8 (Medium, difficulty rating 0.54)

852913647
473862195
961547283
718435926
549726831
326189754
637294518
194658372
285371469

Puzzle 9 (Medium, difficulty rating 0.49)

942168753
876359124
315724698
657843912
439512876
281976345
764281539
123695487
598437261

Puzzle 10 (Medium, difficulty rating 0.54)

715639482
986524317
423781569
278193654
354276891
169845273
831952746
647318925
592467138

Puzzle 11 (Medium, difficulty rating 0.60)

716382495
842956137
953417628
368245719
491673852
527891364
279134586
184569273
635728941

Puzzle 12 (Medium, difficulty rating 0.46)

218563497
754912638
396784125
483297516
179645382
625831974
932476851
561328749
847159263
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